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IL GRANDE "ERCHIO

ILGIOGO DELL’

Scuole secondarie di 2° grado
(classi 1° 2° 3°4° e 5°)

I sembra un gioco ma non € un gioco.

E circolare, come I'economia. E da esplorare per trovare risposte e
indicazioni per i comportamenti quotidiani di ciascuno che
migliorano la vita di tutti. Si puo giocare con i compagni e con gli
insegnanti, in famiglia e anche da soli. Se si fa tesoro delle indicazioni

Si vince sempre.

fornisce il del Grande Cerchio e una
da consegnare a ciascun alunno, i contenuti e gli
approfondimenti sono fruibili attraverso un sistema di QR-code e link,
che rendono l'esperienza semplice e divertente.
Tutto il materiale e disponibile anche in formato digitale, sul sito web
dedicato all’iniziativa

prevede un incontro preliminare, che puo
svolgersi anche in video call, con tutti gli insegnanti che aderiscono al
progetto, cosi da poter spiegare i concetti chiave ed illustrare le
modalita di interazione e sviluppo.


http://www.grandecerchio.it/

